LES AVENTURES DE LUMI — N°10

La Nuitdes
Citrouilles Rigolotes

6 missions pour féter Halloween en riant, sans avoir peur,
en famille,de 0 & 5 ans

0-2ans & 2-5ans 2h a3 h (ou toute la semaine) m




AVANT DE COMMENCER -

Pourquoi cette aventure ?

Halloween fascine les enfants... et peut aussi les impressionner. Cette aventure garde le
meilleur : les déguisements, les citrouilles, les bonbons et les rires. Rien de vraiment effrayant :
ici, les fantémes font des bisous et les squelettes dansent.

Six missions trés différentes : on fabrique son masque, on joue au bowling des fantémes, on
fait mousser une potion, on apprivoise le noir & la lampe de poche, on assemble un squelette
qui danse... et on finit par une tournée des bonbons dans la maison. A chaque mission, un
bonbon en papier rejoint le seau-citrouille.

Ce que votre enfant va développer

Imagination Adresse et calcul i

. . . Esprit scientifique
inventer un personnage, viser, compter les points, e e
prédire, mélanger, observer

jouer un réle additionner
Courage Schéma corporel Tri et politesse
(( g @ nommer et assembler les L@ P

apprivoiser le noir en jouant classer, compter, dire merci

parties du corps
Une aventure, trois niveaux: toute la famille joue ensemble

Les tout-petits vivent
chaque défi sous forme
de jeu d'éveil, dans vos
bras ou sur vos genoux.

Le déroulé conseillé

L'APRES-MIDI - 1 H
Missions1,2et3

Le déguisement, le bowling,
puis la potion qui mousse.

Les petits explorateurs
jouent avec les images,
accompagnés d'un
adulte ou d'un grand
frére, d'une grande sceur.

A LA TOMBEE DU JOUR - 45
MIN

Missions 4 et 5

Les yeux dans le noir, puis la
danse des squelettes.

Les grands explorateurs
relévent les versions plus
corsées : personnage &
inventer, points &
additionner, vraie
expérience qui mousse,
squelette d assembler et
graphique des bonbons.

LE SOIR - 30 MIN

Mission 6

La grande tournée des
bonbons dans la maison.

Astuce fratrie : les grands deviennent les « maitres de la nuit » : ils tiennent la lampe, lisent les recettes de

potion et accompagnent les petits pendant la tournée des bonbons.

Apercu gratuit - version compléte (20 pages) sur lumoraetvous.com



MISSION 1 - CREER

Le Grand Déguisement

Ce soir, tout le monde se transforme ! En chat noir, en citrouille, en chauve-souris ou en petit
fantéme... A toi de choisir qui tu veux étre.

EEXD) coucou, quiest-ce?

Posez sur la téte de bébé un chapeau pointu, un bandeau & oreilles de chat ou un torchon «
fantéme » (sur la téte, jamais sur le visage). Devant le miroir : « Mais qui est-ce ? Un petit chat !
Miaou ! » Enlevez : « Ah, c'est toi ! » Il rira & chaque fois.

Mon masque

L'enfant choisit son masque (page 7), le colorie, et vous l'aidez & découper les yeux (adulte) et & fixer
I'élastique ou une paille pour le tenir. Devant le miroir, il essaie la voix et la démarche de son
personnage : miaou, bouh, flap-flap !

Mon personnage de la nuit

Il remplit la fiche personnage ci-dessous : son nom, son super-pouvoir, son cri, son plat préféré. Puis il
présente son personnage a la famille, en restant dans son réle 1 minute sans rire. Défi : deviner le
personnage de quelqu'un d'autre en lui posant 3 questions.

La suite dans la version compléte

Le bowling des fantémes, la potion qui mousse... et 4 autres missions

Apercu gratuit - version compléte (20 pages) sur lumoraetvous.com



APERGU

Tout ce qui vous attend : 20 pages

Seau-citrouille & remplir, 6 missions en 3 niveaux, masques, bowling des fantdmes, potion qui
mousse, cartes-yeux, squelette articulé, affichettes de porte et diplome.
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Enviede la suite ?

La version compléte de La Nuit des Citrouilles Rigolotes contient 20
pages a imprimer :

- le seau-citrouille et ses 6 bonbons & coller
« 6 missions en 3 niveaux (0-2 ans, 2-3 ans, 4-5 ans)

* 4 masques a découper (citrouille, chat noir, chauve-souris, fantdme) et
la fiche personnage

+ 10 visages de fantédmes pour le bowling et la feuille de score
« le grimoire des potions et la potion qui mousse

« 8 cartes-yeux & cacher dans le noir

« Monsieur Os, le squelette articulé & monter

« les affichettes de porte, le tableau des bonbons, les blagues de
fantémes, un coloriage et le dipldme

lumoraetvous.com » Boutique

Téléchargement immeédiat - A imprimer chez vous (A4)
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